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D couverte des proc d s photographique et
cin matographique

Jeff Guess et Anne-Marie Cornu, membres fondateurs de
I’Abominable, une association qui regroupe des artistes qui
effectuent eux-m mes leurs travaux de laboratoire dans des
conditions artisanales, proposent un atelier de sensibilisation et
d’apprentissage aux langages des images par la pratique.

En observant les ph nom nes physiques qui ont amen s la
d couverte de la photo et du cin ma les 1 ves exp rimentent les
sp cificit s de I'art photographique et cin matographique.

Ces interventions sont mises en relation avec les recherches
plastiques qui ont travers le cin ma et la photographie depuis
le d but du si cle.

L’atelier aborde plusieurs notions qui sont fix es au pr alable
avec le professeur, en fonction du programme en cours : notre
rapport l'espace, sa repr sentation, notre perception de la
lumi re, les supports sensibles cette lumi re, le mouvement,
sa captation et lI'illusion cr e par sa «reproduction».

Selon les angles choisis et par manipulation directe des outils
cin matographiques et photographiques (pratique allant de la
construction de cam ra obscura la prise de vues avec cam ra
super 8 jusqu'au d veloppement et la projection) chaque 1 ve
pourra laborer un projet personnel par sa confrontation cette
mati re.

A chaque s ance, des photos sont montr es, accompagn es de la
projection d’'un film donnant ainsi un clairage sur les
recherches plastiques qu’ont suscit es la photographie et le
cin ma depuis leur invention jusqu’ nos jours, montrant qu’il
reste encore un domaine d’exploration de notre rapport au
monde.



Public :

A partir de 8 ans.

Groupes de 10 maximum par animateur.

Dur e:

8 s ances d'une 1/2 journ e espac es sur un trimestre.
Lieu :

Dans les locaux mis disposition par I’ tablissement.
Tout le mat riel est apport par I'association.

Contenu :

D couverte des proc d s photographique et cin matographique
par prises de vues, d veloppement imm diat, tirages et
projections de photos et de films r alis s par les 1 ves.
Exploration de la sp cificit de ces pratiques artistiques et mise
en relation avec les recherches plastiques qui ont travers le
cin ma et la photographie depuis le d but du si cle.

Technique :

Construction de cam ra obscura, prises de vues et

d veloppement.

Tournage avec cam ra super 8 et film noir et blanc muet,

D veloppement en spire de quinze m tres, projection en super 8.

Pratique :
Pour appr hender ce domaine artistique, l'inventivit des 1 ves

sera sollicit e au cours de diff rents exercices portant sur :
- La mat rialit du support : le papier photographique et le film
(constitu d'une succession de couches), peuvent tre travaill s
directement, sans appareil de prises de vues par exposition
directe la lumi re.
- La captation du mouvement : analyse et recomposition
(mouvement r el et mouvement impossible cr e par l'illusion
cin matographique).
Mouvement par rapport un espace donn :repr sentation de
ce mouvement, juxtaposition de diff rents d placements,
exploration du regard par rapport un 1 ment fixe et un

]I ment en mouvement.
- La captation de la lumi re : les diff rentes utilisations du
support sensible (de I'exposition au d veloppement). Observation
des variations de lumi res : changement d’atmosph re d'un lieu,
de perception d'un objet selon son clairage.
- La mise en rapport de ses diff rents 1 ments, soit leur
composition aussi bien spatiale que temporelle (travail de
montage et r flexion autour des dispositifs d’exposition et de
projection).




Chaque s ance est construite en fonction des r actions suscit es
par les exp riences pr ¢ dentes. Un planning propose un ordre
des diff rentes exp rimentations abord es au cours de l'atelier.



